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UIVERI G0 I  Summer Camp DURACIO 1 mes

MODALITAT ONLINE INICI 3 de Juliol 2023
HORES 80 HORES/Setmana 25 aprox.

EQUIP DOCENT
VICTOR CASTEJON & FRAN SANCHEZ

Aquest Summer Camp artistic dirigit per Victor Castején, 3D Character Artist especialitzat en ZBrush,
treballa en Collectibles i Fran Sanchez, Senior Artist a Ubisoft Barcelona, amb experiencia en Rainbow Six,
Battlefield 2042 o Need for Speed entre altres, esta dirigit a aquells estudiants que vulguin treballar en el sector
dels videojocs o I'animacié 3D, adquirint les habilitats principals per al modelatge i texturitzat 3D. La seva visio

des de la industria Triple A, sera una mentoria de maxim valor.
Els artistes 3D tenen una gran cabuda i importancia en la indUstria del videojoc i I'animacio i és per aixd que des
de I'Escola Sant Marc oferim aquest Summer Camp PRO, fent "focus" en especialitzar el workflow per a la

creacio de props i personatges, des de la idea conceptual fins al seu texturitzat.

Si vols formar-te amb professionals que han treballat i treballen en jocs com la saga de Batllefield, Need for

Speed o Rainbow Six, segur que et sera d'interes.

fp.santmarc.com

FLEXIBILITAT, ESTUDIA AL TEU RITME


https://www.linkedin.com/in/raquelbenitez/
https://fp.santmarc.com/
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Hola! El meu nom és Victor Castejon, i s6c escultor digital. Des que vaig comencar a estudiar el mén del 3D, me'n vaig enamorar i
des d'aleshores mai he deixat d'aprendre per millorar les meves habilitats. La meva especialitat dins de I'escultura es centra en

I'anatomia i la posa, on m'agrada explorar i capturar la bellesa i I'expressio del cos huma.

Al llarg de la meva carrera, he tingut I'oportunitat de treballar amb companyies reconegudes com Bronx Collections a Nova York,
Lions Ace a la Xina, aixi com col-laboracions locals com Jandusoft. Aquestes experiencies m'han permeés créixer

professionalment i ampliar la meva visié en el camp de I'escultura digital.

Recentment, també he incursionat en I'ambit de I'ensenyament. Encara que és un aspecte relativament nou en la meva carrera,
tinc la intencié d'aplicar la meva passid per la millora continua en el meu treball, amb I'objectiu d'optimitzar els métodes que

permetin a nous usuaris adentrar-se suaument en aquest increible mén del 3D.
Estic emocionat per seguir explorant noves técniques, perfeccionant les meves habilitats i compartint els meus coneixements amb

altres entusiastes de l'art digital. El 3D és un mitja fascinant i estic compromeés a seguir creixent com a escultor digital per crear

obres que inspirin i captivin a qui les vegi.
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Victor Castején
Esculptor Digital
Bronx Collections NY
Barcelona, ESPANA



https://www.linkedin.com/in/raquelbenitez
https://www.linkedin.com/in/damianart/
https://www.linkedin.com/in/raquelbenitez
https://www.linkedin.com/in/victor-castej%C3%B3n-pel%C3%A1ez-972518177/
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Des de que era petit sabia que volia dedicar-me als ordinadors i per aix0 vaig comengar els estudis d'informatica en 2004, vaig
cursar cicles formatius de grau mitja i superior i ja vaig tenir clar que volia dedicar-me a alguna cosa més visual aixi que vaig

estudiar un Grau Multimedia on ja vaig comengar a modelar alla per 2012, ja tenia clar a que volia dedicar-me a videojocs i

modelat i vaig fer un Master en Art per a Videojocs en 2015.

Fran Sanchez
Senior Artist at Ubisoft

Vaig comencar treballant com a 3D Artist per a projectes en AR i VR en 2016, jocs Indie... volia fer el salt a la industria del >
Barcelona, ESPANA

videojoc aixi que em vaig preparar molt bé el meu portfoli i vaig aconseguir entrar a treballar per a Electronic Arts en grans titols
com Need For Speed i Battlefield 2042, els quals em van permetre arribar on estic ara a Ubisoft treballant per a Rainbow Six:

Siege.

A més de la meva experiéncia professional en el sector dels videojocs, faig xerrades, masterclasses, dono classes a cicles
formatius de grau superior a més de mentoritzacions amb la finalitat d'ajudar a donar aquest petit impuls i perfilar aquest treball

per a poder entrar en la indUstria, amb aquest curs, et vaig a ajudar amb aquest empenta per a aconseguir els teus objectius.

IMATGE
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https://www.linkedin.com/in/raquelbenitez
https://www.linkedin.com/in/damianart/
https://www.linkedin.com/in/raquelbenitez
https://www.linkedin.com/in/fsanchezrol/
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Anatomia (5 hores)
Els alumnes aprendran el funcionament de I'estructura, les insercions de I'anatomia ossia i els
volums que conformen el cos huma.

Modelatge Hard Surface (10 hores)

Les practiques de hard surface estan enfocades tant per al disseny a mode de sketch com per
a fer els acabats finals a qualsevol peca plantejada, utilitzant tecniques d'escultura modernes
en ZBrush.

Modelatge elements de I'entorn (10 horas)

Amb la creacio de diferents assets aprendrem a usar eines avancades de modelatge per a
dissenyar, modelar i polir assets realistes per a la implementacié en un videojoc, tals com (una
bota, una mascara de gas, un barril... ).

Simulacié de roba per a personatges (10 horas)
Us de Marvelous Designer per aconseguir, mitjancant patronatge classic, I'acabat i la simulacio
més realista del tipus de roba que desitgem.



https://www.linkedin.com/in/raquelbenitez
https://www.linkedin.com/in/damianart/
https://www.linkedin.com/in/raquelbenitez
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Texturitzat d'assets (10 horas)
Proporcionarem a l'estudiant tots els coneixements necessaris per donar uns acabats realistes als assets que ells
mateixos modelaran.

Texturitzat de pell (5 horas)
Us de técniques avancades de texturitzat de pell humana mitjancant un escaner facial que garanteix el maxim
detall.

Retopologia (10 horas)
L'alumne obtindra els coneixements correctes per, a partir d'una malla d'alta poligonitzacié, poder crear un
correcte flow de geometria. A més se'ls ensenyara a corregir possibles errors en aquesta malla final.

Mapejat de UVs (10 horas)
Aprenentatge de teoria necessari per crear unes UVs rectes, ben tallades, desplegades i sense errors que
garanteixin un correcte texturitzat.

Renderitzat en temps real (10 horas)

Introduccié a Marmoset, programari de texturitzat i renderitzat en temps real que mostra com es veu el modelat en
un videojoc. A més crearem escenaris d'acord amb I'estil del nostre asset mitjancant (megascan), per aixi realcar
el render final.

OBJECTIU
L'objectiu principal d'aquest curs és
proporcionar als estudiants una
formacio completa en técniques
d'aprenentatge i consolidacié que
facilitin el desenvolupament en
diferents arees del modelatge 3D.
Amb aquesta formacio, els alumnes
guanyaran habilitats i competencies
necessaries per afrontar qualsevol

projecte dins del camp del disseny i
la creacio en 3D per a:

Character Artist
Weapon artist
Prop artist
Environment artist
Texture artist
Cloth artist
Hair Artist



https://jorgecorrea.co/
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El programari utilitzat és el mateix que utilitzen els professionals de la industria en el sector dels videojocs.
programa esta especialitzat en les diferents arees que es treballen durant el master.

Marmoset Maya 3ds Max
Z
Substance Zbrush
Painter

QUE NECESSITARE?

Disposar d'un ordinador i webcam. Tenir llicéncia propia del programari requerit. Tenir un compte de
DISCORD (gratuit). Tot i que la formacié és en temps real sempre podras veure les classes gravades
des de Google Drive.

*Facilitem llicéncia d'estudiant per a Autodesk Maya i 3DS Max.

IMATGE
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https://fp.santmarc.com/

i QUE APRENDREM?

Els estudiants aprendran una amplia varietat de técniques i habilitats relacionades amb la creaci6 d'entorns i personatges per a videojocs, aixi com el mapejat de
UVs, la creacio de vestuari amb Marmoset, la retopologia per aplicar els nostres props a videojocs i técniques de texturitzat.

1.Environments: Aprendras a crear entorns 3D detallats i realistes per a videojocs. Aixo inclou la creacié de terrenys, la construccié d'estructures i la col-locacio
d'elements per a crear una escena completa.

2.Disseny de personatges: Aprendras a dissenyar i modelar personatges 3D. Aixo inclou la creacio de I'esquelet, la modelacié de la forma del cos, la creacio de
la pell i el cabell, i la texturitzacié del personatge.

3.Mapejat de UVs: Aprendras a crear mapes UV per als teus models 3D. Aix0 és essencial per a la texturitzacio, ja que els mapes UV determinen com es
projecten les textures sobre el model.

4.Vestuari amb Marmoset: Aprendras a utilitzar Marmoset per a crear vestuari realista per als teus personatges. Aixo inclou la creacié de patrons de roba, la
simulacié de teixits i la texturitzacié de la roba.

5.Retopologia: Aprendras a utilitzar tecniques de retopologia per a optimitzar els teus models 3D per a la seva utilitzacié en videojocs. Aixo inclou la reducci6 del
nombre de poligons, la millora del flux de geometria i la correccié d'errors en la malla.

6.Tecniques de texturitzat: Finalment, aprendras diverses técniques de texturitzat per a donar als teus models un aspecte realista. Aixo inclou la creaci6 de
mapes de difusio, especulars i normals, aixi com I'Gs de pintura de textures i tecniques de baking.

Aquest Summer Camp €s una oportunitat per a aquells que estan interessats en la creacié de videojocs i volen aprendre les habilitats necessaries per a entrar en
aquesta industria.

ttIF YOU CAN YOU CAN , y
DO IT REMEMBER
WH A MOUSE.
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METODOLOGIA

Classes Sincrones

Utilitzem Discord per impartir les classes amb resolucions de fins
a 4k 60 FPS. A més disposem de diversos canals de xat i veu.
Podras consultar el forum i compartir qualsevol dubte o proposta
referent a les materies. Igualment segons l'assignatura, les
classes podrien utilitzar Parsec per manejar remotament altres
Pc's.

Campus Virtual

Utilitzem https://lcampus.santmarc.com, la nostra plataforma
virtual on entregar els exercicis, consultar el temari i revisar les
qualificacions.

Google Workspace
Tindras un compte educatiu del tipus elteunom@santmarc.com

@ piscord

amb espai il-limitat a Google Drive per a les teves practiques aixi
com tots els serveis addicionals que Google ofereix.
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Requisits

Ser major de 16 anys. No es requereixen coneixements previs a
excepcié d'aquelles formacions que indiquin el contrari. Has de
disposar de webcam per als cursos o masters en els que es
realitzin examens.

Avaluacié

Els nostres cursos son qualificats mitjangant avaluacioé continua,
obtindras el teu Diploma amb la nota obtinguda i certificada
després de superar totes les entregues i treballs a més de
superar els examens segons l'assignatura/materia.

Software

El programari que utilitzarem sera gratuit o amb llicencia
educativa. Els especifics del Summer, els ha de tenir I'estudiant
previament.

Classes Enregistrades

Totes les classes sincrones sén enregistrades i podras veure-les
de nou quan ho necessitis.



mailto:tunom@santmarc.com

Modelatge i texturizat de Fran Sanchez, mentor del Summer Camp.
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REQUISITS TECNICS MINIMS
Disposar d'un ordinador i webcam.

Modelatge per Victor Castejon,
mentor del Summer Camp.

FITXA Windows PC o Laptop: Intel I5/AMD Ryzen 5, 16 GB RAM, Targeta grafica acceleradora Nvidia o AMD.
TECNICA
SUMMER CAMP PRO Connexi6 a Internet 10Mbps o superior.

Programari preinstal-lat a I'equip de I'estudiant: ZBrush, Marmoset, Marvelous Designer, Substance Painter.

FACTS
HORARI: 3 de Juliol de 2023 - 21 de Juliol 2023

Preu: 299€. Pagament per transferéncia Bancaria.

Horari: Dilluns a dijous de 10h a 13h (horari peninsular)
Modelatge per Fran Sanchez, des der1963!
mentor del Summer Camp.

20 Ariivarsziri
fp.santmarc.com
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